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INNO>EDA è organizzato da

Innovare è 
cambiare

In seguito al successo ottenuto nel 2022 con l’evento 
«Le Piattaforme Digitali per l'Educazione degli Adulti», il 
CPIA Roma 3 intende rinnovare la collaborazione con gli 
Stati Generali dell’Innovazione ed EGInA – European 
Grants International Academy nell’organizzare una due 
giorni di incontri, workshop e esperienze di 
apprendimento immersive aperte a tutti i dirigenti, 
docenti e discenti dei CPIA partner del Centro di Ricerca, 
Sperimentazione e Sviluppo (CRSS) del Lazio.

Un’iniziativa che nel 2023 si arricchisce della 
partecipazione del CRHACK LAB FOLIGNO 4D e prende il 
nome di INNO>EDA, focalizzando l’attenzione 
sull’innovazione sociale e digitale nell’educazione degli 
adulti, con l’intenzione di diventare un appuntamento 
fisso anche per gli anni a seguire.
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PARTECIPA 
ANCHE TU!
INNO>EDA sarà ospitato presso la 
prestigiosa sede centrale del CPIA Roma 3 
in Corso Vittorio Emanuele II, 217.

Per facilitare la partecipazione di chi 
proviene da fuori Roma è previsto il 
rimborso dei biglietti di viaggio di 
andata/ritorno su mezzo pubblico per un 
massimo di 5 partecipanti da ogni partner 
del CRSS.  

A tutti i partecipanti verrà rilasciato un 
certificato di frequenza.
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Innovare è 
immaginare



Salute e sanità digitale
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Innovare è 
sperimentare

Intelligenza Artificiale System Innovation

Arte e patrimonio Apprendimento Online Partecipazione civica

Percorsi e strumenti per migliorare 
l’alfabetizzazione sanitaria digitale

L’impatto dell’IA sulla valutazione 
delle competenze degli adulti

Design generativo per pro-gettare in 
risposta a sfide complesse.

Le realtà immersive per l’inclusione 
nella valorizzazione del patrimonio 

Potenziamento dei percorsi di 
formazione mista e online

Il Social Hacking per favorire percorsi 
di cittadinanza digitale integrati 
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PROGRAMMA

Giovedì 30 novembre

• Ore 14:30/16:30
Esperienze di Health Humanities: quando l’arte e la 
cultura incontrano le scienze sociali e della salute

• Ore 17:30/19:00
Presso Starhotels Metropole in Via Principe Amedeo, 3
Partecipazione alla Social Jury dell’EPALE EDU HACK: 
incontra le squadre dei CPIA di tutta Italia che participano 
alla terza edizione del Social Hackathon di EPALE e valuta 
i loro progetti su "Percorsi di cittadinanza: esperienze 
innovative per la comunità e l’occupabilità"

Venerdì 1 dicembre
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Innovare è 
confrontarsi

• Ore 10:30/12:30
Nuove strategie per il potenziamento dei processi di 
apprendimento e insegnamento online

• Ore 14:30/16:30
Conoscenza e comprensione dell'Intelligenza Artificiale 
Generativa (GenAI) e la sua possibile integrazione nei 
servizi di istruzione e formazione

• Ore 17:00/19:00
Alfabetizzazione sanitaria digitale e Realtà Immersive 
terapeutiche: percorsi formativi e metodologie a 
confronto 



Giovedì 30 novembre – Ore 14:30/16:30 – CPIA Roma 3

Innovare è 
creare

• 14:30/15:00 – Il Laboratorio di Health Humanities dell’Istituto Superiore di Sanità (ISS) | Amalia Egle 
Gentile, Responsabile del Laboratorio di Health Humanities, Centro Nazionale Malattie Rare dell’ISS

• 15:00/15:30 – Screen To Soul, la Start-up a vocazione sociale che sviluppa piattaforme e strumenti 
educativi digitali  per favorire l’inclusione di giovani e adulti con disagio psichico e sociale | Simone Donnari, 
CEO Screen2Soul e Presidente dell’Associazione Professionale Italiana degli Arteterapeuti (APIART)

• 15:30/16:30 – World Cafè per la condivisione di esperienze ed idee progettuali con i rappresentanti dei 
CPIA e delle organizzazioni presenti in sala
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https://www.iss.it/health-humanities-copertina
https://screentosoul.com/


Giovedì 30 novembre – Ore 17:30/19:00 – Starhotels Metropole

Innovare è 
collaborare

Giunto alla sua terza edizione, il social hackathon di EPALE Italia è un'iniziativa promossa in collaborazione con 
EGInA Foligno e la Rete di scopo nazionale ICT IdA della Ridap che propone una sfida didattica a squadre per 
il settore dell'istruzione degli adulti.

Docenti e discenti dei CPIA e degli istituti di secondo grado che erogano percorsi per adulti sono chiamati a 
partecipare alla ormai consueta sfida “giocosa” in cui si è divisi in squadre ma si apprende tutti insieme. La 
nuova edizione si intitola, e non è un caso, Percorsi di cittadinanza: esperienze innovative per la comunità e 
l’occupabilità.

Partecipa alla Social Jury e vieni a scoprire in cosa consiste un Social Hackathon! L’appuntamento è per giovedì 
30 novembre dalle ore 17.30 alle ore 19.00. Accompagnati dai mentori, scoprirete le proposte progettuali 
elaborate dai CPIA in gara e vi sarà chiesto di dare una valutazione utilizzando una griglia che vi forniremo sul 
posto. I voti che esprimete si andranno a cumulare con quelli espressi dalla giuria degli esperti il giorno 
successivo e determineranno il vincitore.
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https://epale.ec.europa.eu/it/content/pronti-social-hackathon-di-epale-2023
https://www.egina.eu/
https://cpiadigitale.it/rete-ict-ida/


Venerdì 1 dicembre – Ore 10:30/12:30 – CPIA Roma 3

Innovare è 
potenziare

• 10:30/10:50 – Presentazione delle Linee Guida per docenti e del MOOC per studenti sviluppati dal 
progetto Innovation Station per migliorare le pratiche di insegnamento e apprendimento online | Valentina 
Brilli, Project Manager di EGInA – European Grants International Academy

• 10:50/11:10 – Dal progetto “Fit4DigiLinE - Fit for Digital Linguistic Education” al follow-up 
“Empowe4DigiLine”: buone pratiche di insegnamento della lingua straniera online | Elisabetta Mei, Project 
Manager di EGInA – European Grants International Academy 

• 11:10/11:30 – L’apprendimento basato sul digital gaming come strategia di coinvolgimento degli studenti 
in ambienti di educazione online: i progetti “Playing & Learning From the Past” e “Explorations in the 
Digital World” | Silvia Fratini, Responsabile settore Scuola CRHACK LAB FOLIGNO 4D

• 15:30/16:30 – World Cafè per la condivisione di esperienze ed idee progettuali con i rappresentanti dei 
CPIA e delle organizzazioni presenti in sala
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https://www.innovationstationproject.eu/
https://www.fit4digiline.eu/
https://www.playandlearnproject.eu/
https://www.exdiworld.com/
https://www.exdiworld.com/


Venerdì 1 dicembre – Ore 14:30/16:30 – CPIA Roma 3

Innovare è 
prevedere

• 14:30/14:50 – Intelligenza Artificiale for Dummies: il materiale formativo e gli scenari educativi del 
progetto "AIAE – Artificial Intelligence Curriculum for Adult Education” | Fulvio Ananasso, Presidente Stati 
Generali dell’Innovazione 

• 14:50/15:10 – Il tool di Intelligenza Artificiale del progetto "AI4AL – Artificial Intelligence 4 Adult 
Learning” per collegare la valutazione delle competenze digitali di base all'offerta di corsi e micro-
credenziali | Paolo Russo, Presidente CRHACK LAB FOLIGNO 4D 

• 15:10/15:30 – Il percorso formativo del progetto "GenAI - Generative Artificial Intelligence” e la 
piattaforma ALL DIGITAL Academy | Valentina Brilli, Project Manager di EGInA – European Grants 
International Academy

• 15:30/16:30 – World Cafè per la condivisione di esperienze ed idee progettuali con i rappresentanti dei 
CPIA e delle organizzazioni presenti in sala
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https://aiae.studio2b.de/
https://www.ai4al.eu/
https://www.ai4al.eu/
https://alldigitalacademy.eu/


Innovare è 
diffondere

Venerdì 1 dicembre – Ore 17:00/19:00 – CPIA Roma 3

• 17:00/17:30 – Presentazione del progetto "DHeLiDA - Digital Health Literacy for Disadvantaged Adults" 
e della piattaforma di apprendimento cooperativo nel campo dell’alfabetizzazione sanitaria digitale | Chiara 
Borsini, Project Manager di EGInA – European Grants International Academy

• 17:30/18:00 – Il progetto "AIDA - Alzheimer patients Interaction through Digital and Arts” e la 
metodologia per favorire la co-progettazione di attività d’immersione digitale nell’arte e nel patrimonio per 
soggetti fragili | Giorgia Marchionni, Coordinatrice e Project manager CRHACK LAB FOLIGNO 4D 

• 18:00/19:00 – World Cafè per la condivisione di esperienze ed idee progettuali con i rappresentanti dei 
CPIA e delle organizzazioni presenti in sala
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https://www.dhelida.eu/
https://www.artzheimer.eu/


ISCRIVITI 
ONLINE 
Utilizza questo form online per iscriverti ed 
iscrivere evantuali accompagnatori (colleghi, 
discenti o altri partecipanti interessati ai temi 
proposti) entro e non oltre venerdì 17 
novembre.

La partecipazione è totalmente gratuita ed ogni 
laboratorio ha una capacità massima di 40 
persone... non perdere l’occasione di partecipare 
ad INNO>EDA 2023, iscriviti subito!

Per informazioni scrivi a info@egina.eu o chiama 
il 3471299123 
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Innovare è 
partecipare
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https://form.jotform.com/233012460842042
mailto:info@egina.eu
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